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abandon:  
 bá ®i, lo¹i bá, vøt bá 
Xo¸ ®i mét tËp hå s¬, mét b¶ng tÝnh, hoÆc mét 
kÕt qu¶ c«ng t¸c nµo ®ã ra khái mµn h×nh 
abort:  
 b·i bá 
huû bá mét lÖnh, mét ch­¬ng tr×nh, hoÆc mét thñ 
tôc trong khi ®ang thùc hiÖn 
Accumark Explorer:  
PhÇn mÒm qu¶n lý hÖ thèng cña h·ng Gerber 
Activity log:  
L­u l¹i c¸c ho¹t ®éng cña phÇn mÒm trong 
tr­êng hîp cã lçi 
Add bundle:  
Thªm chi tiÕt 
Add multiple> Add drills (Alt+F6):  
Thªm dÊu khoan trong chi tiÕt c¸ch ®Òu nhau 
Add multiple> Add drills disst (Alt+F7):  
Th©m dÊu khoan trong chi tiÕt c¸ch ®Òu nhau 
theo th«ng sè 
Add multiple> Add points line (alt+F8):  
Thªm dÊu khoan trªn ®­êng c¸ch ®Òu nhau 
Add multiple> Add points Ln Dist (Alt+F9):  
Thªm dÊu khoan trªn ®­êng c¸ch ®Òu nhau theo 
th«ng sè 
Add notch (Alt + F5):  
LÖnh thªm dÊu bÊm vµo ®­êng 
Add notch (Alt+F5):  
LÖnh thªm dÊu bÊm vµo ®­êng 
Add piece:  
Thªm chi tiÕt 
Add pieces/Add Bundle:  
Thªm chi tiÕt/thªm bã 
add point (Alt + F4):  
Thªm ®iÓm trung gian vµo ®­êng hay dÊu khoan 
vµo kho¶ng trèng trong chi tiÕt 
Add point (Alt+F4):  
Thªm ®iÓm trung gian vµo ®­êng hay dÊu khoan, 
vµo kho¶ng trèng trong chi tiÕt 
Add Size Break:  
lÖnh lÊy cì Èn (¶o) trong d¶i cì sè lµm cì thùc 
Align:  
S¾p b»ng c¸c chi tiÕt 
Allow override:  
Cho phÐp v­ît giíi h¹n 
alphanumeric:  
Cì chì: S, M, L, XL, XXL 
Alterations:  
Thay ®æi cì vãc 
Angle:  
§o gãc 
Angled notch:  
LÖnh t¹o/ söa dÊu bÊm nghiªng 
Annotate line:  
§­êng ghi chó 
Annotate piece:  
LÖnh ghi chó trong chi tiÕt 
Annotation:  
Ghi chó 
Asign Rule Table:  
LÖnh g¸n/¸p b¶ng quy t¾c nh¶y cì 

Asymm Fold> Dart Fold:  
LÖnh gËp chiÕt ly, ®Èy ®é më ly sang phÝa ®èi 
diÖn 
Asymm Fold> Line to Line Fold:  
LÖnh gËp kh«ng ®èi xøng chän 2 ®­êng trïng 
nhau 
Asymm Fold> Match Points:  
LÖnh gËp kh«ng ®èi xøng chän 2 ®iÓm trïng 
nhau 
Asymm Fold> Perim Pt Fold:  
LÖnh gËp chi tiÕt theo ®­êng nèi hai ®iÓm chän 
trªn chu vi 
Asymm Fold> Pleat Fold:  
LÖnh gËp chi tiÕt chËp 2 ®iÓm ly trïng khíp nhau 
t¹o xÕp ly 
Asymm Fold> Unfold:  
LÖnh më chi tiÕt ®· gËp trë l¹i b×nh th­êng 
Asymm Fold> Unfold keep:  
LÖnh më chi tiÕt gËp bëi c¸c lÖnh gËp chi tiÕt 
nh­ng gi÷ l¹i ®­êng gËp lµm ®­êng néi vi 
Asymm Fold>Line fold:  
LÖnh gËp kh«ng ®ãi xøng theo ®­êng néi vi 
Attach marker:  
GhÐp s¬ ®å 
Auto arrange:  
Tù ®éng bè trÝ dµn tr¶i danh s¸ch c¸c tÖp trªn 
mµn h×nh 
Auto slide:  
Tr­ît tù ®éng 
Automark Edit:  
Tr×nh tiÖn Ých tù ®éng gi¸c s¬ ®å 
backend:  
ch­¬ng tr×nh phÝa sau, ch­¬ng tr×nh phô trî 
background:  
nÒn sau, nÒn phô 
background color:  
mµu nÒn 
Base size:  
Cì gèc 
Batch:  
T¹o c¸c tËp tin bã 
Bigscale:  
Tû lÖ lín 
Block:  
Khèi chøa chi tiÕt 
Block All:  
T¹o tÊt c¶ c¸c khèi 
Block fusing:  
T¹o khèi c¾t dùng 
Block small:  
T¹o khèi c¸c chi tiÕt nhá 
Block/Buffer:  
Quy t¾c khèi/kho¶ng ®Öm 
boder:  
®­êng viÒn 
Bottom:  
D­íi ®¸y 
break:  
ng¾t, tho¸t 
Buffer:  
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Kho¶ng ®Öm (kho¶ng trèng) gi÷a c¸c chi tiÕt 
trong s¬ ®å 
Buffer All:  
Thªm kho¶ng ®Öm tÊt c¶ 
Buffer Small:  
Thªm kho¶ng ®Öm vµo c¸c chi tiÕt nhá 
bus:  
kªnh, tuyÕn dÉn ®iÖn, tÝn hiÖu néi bé 
Butt:  
GhÐp s¸t c¹nh 
c:  
mét ng«n ng÷ lËp tr×nh cÊp cao sö dông trong 
chuyªn ngµnh 
cache:  
chç cÊt gi÷ 
khu vùc chuyªn l­u tr÷ d÷ liÖu vµ c¸c chØ lÖnh 
ch­¬ng tr×nh 
caculator:  
tÝnh to¸n, thao t¸c 
capable:  
cã thÓ, cã kh¶ n¨ng 
CCW- Counter Clock Wise:  
Ng­îc chiÒu kim ®ång hå 
Classic PDS:  
PhÇn mÒm thiÕt kÕ mÉu ë phiªn b¶n tr­íc 
Clear all:  
Bá chän tÊt c¶ c¸c chi tiÕt 
Clear Charts:  
LÖnh xo¸ b¶ng sè ®o 
Clear measurements:  
Xo¸ sè ®o 
Clipped perimeter:  
LÖnh c¾t gät ®­êng chu vi 
Close:  
§ãng cöa sæ lµm viÖc hiÖn thêi 
Close piece:  
LÖnh kÕt thóc sè ho¸ chi tiÕt 
Close style/model:  
LÖnh ®ãng 1 m· hµng ®ang ®­îc më trong cöa 
sæ hiÖn thêi 
Combine/Merge:  
LÖnh ghÐp nèi hai chi tiÕt l¹i thµnh mét 
comment:  
Lêi chó gi¶i dïng ®Ó gi¶i thÝch trong c¸c b¶ng 
th«ng sè 
Computer:  
M¸y tÝnh ®iÖn tö 
Conics> Circle 2 Pt Center:  
LÖnh dùng ®­êng trßn chän t©m vµ qua 2 ®iÓm 
Conics> Circle 3 Pt:  
LÖnh dùng ®­êng trßn qua 3 ®iÓm 
Conics> Circle Ctr Cim:  
LÖnh dùng ®­êng trßn chän t©m vµ chu vi 
Conics> Circle Ctr Rad:  
LÖnh dùng ®­êng trßn chän t©m vµ b¸n kÝnh 
Conics> Circle tang 1 line:  
LÖnh dùng ®­êng trßn tiÕp xóc víi ®­êng t¹i 
®iÓm lùa chän 
Conics> Curved intersection:  
LÖnh t¹o gãc nguýt trßn 
Conics> Oval Focus:  

LÖnh t¹o ®­êng elip chän tiªu ®iÓm 
Conics> Oval Orient:  
LÖnh t¹o ®­êng elip chän h­íng 
Conics> Tang 2 line:  
LÖnh dùng ®­êng trßn tiÕp xóc víi 2 ®­êng 
Connect Grade points:  
C¸c ®iÓm nh©n mÉu ®­îc nèi víi nhau 
Copy Block Fuse:  
Sao chÐp khèi Ðp dùng 
Copy dynamic:  
Sao chÐp ®éng 
Copy marker:  
Sao chÐp s¬ då 
Copy Size line:  
LÖnh sao chÐp d¶i cì 
Create block:  
T¹o khèi 
Create edit model - Add pieces:  
Thªm c¸c chi tiÕt vµo mét m· hµng 
Create edit model - prefix names:  
Thªm vµo tªn 
Create edit model - removes pieces:  
Huû bá mét hay nhiÒu chi tiÕt tõ b¶ng thèng kª 
m· hµng ®ang lùa chän 
Create Fuse:  
T¹o khèi dùng 
Create line> 2 point:  
LÖnh vÏ ®­êng th¼ng qua 2 ®iÓm ë hai ®Çu 
Create line> Copy line (Ctrl + F5):  
LÖnh sao ®­êng y nguyªn trong cïng chi tiÕt hay 
sang chi tiÕt kh¸c 
Create line> create blend:  
LÖnh sao ®­êng vµ quay ®i mét kho¶ng c¸ch 
nhÊt dÞnh 
Create line> Digitized (Ctrl + F7):  
LÖnh t¹o ®­êng tù do gåm c¸c kiÓu: ®­êng 
th¼ng, ®­êng cong, ®­êng vu«ng gãc, ®­êng 
n»m ngang, ®­êng th¼ng ®øng 
Create line> Mirror:  
LÖnh t¹o ®­êng b»ng c¸ch lÊy ®èi xøng 
Create line> Offset even (Ctrl + F4):  
LÖnh sao ®­êng tÞnh tiÕn song song nh­ng vÉn 
gi÷ nguyªn kiÓu d¸ng 
Create line> Offset uneven (Ctrl + F6):  
LÖnh sao ®­êng tÞnh tiÕn kh«ng ®Òu 
Create line> tangent 2 circ:  
LÖnh t¹o ®­êng tiÕp tuyÕn víi hai ®­êng trßn 
Create line> tangent off line:  
LÖnh t¹o ®­êng tiÕp tuyÕn víi ®­êng cong ®i qua 
®iÓm lùa chän ngoµi ®­êng cong ®ã 
Create line> tangent on line:  
LÖnh t¹o ®­êng tiÕp tuyÕn víi ®­êng cong t¹i 
®iÓm lùa chän trªn ®­êng cong ®ã 
Create marry:  
T¹o liªn kÕt 
Create Nest:  
LÖnh t¹o mÉu lång tõ c¸c cì rêi 
Create piece> Circle:  
LÖnh t¹o chi tiÕt h×nh trßn 
Create piece> Collar:  
LÖnh t¹o cæ ¸o 
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Create piece> Copy:  
LÖnh t¹o b¶n sao cña chi tiÕt 
Create piece> Create binding:  
LÖnh t¹o chi tiÕt viÒn 
Create piece> Extract piece (Shft + f4):  
LÖnh tù ®éng bãc chi tiÕt míi tõ chi tiÕt cò vµ c¸c 
®­êng néi vi giao nhau 
Create piece> Facing:  
LÖnh t¹o nÑp/®¸p 
Create piece> Oval:  
lÖnh t¹o chi tiÕt h×nh Oval 
Create piece> Rectangle:  
LÖnh t¹o h×nh ch÷ nhËt 
Create piece> Skirt:  
LÖnh t¹o chi tiÕt h×nh Jupe ch©n v¸y 
Create piece> Trace (Shft + F3):  
LÖnh bãc chi tiÕt míi tõ chi tiÕt cò vµ c¸c ®­êng 
néi vi 
Create piece> Trace scored:  
LÖnh bãc chi tiÕt cã 1 phÇn ®èi xøng tõ chi tiÕt cò 
vµ c¸c ®­êng néi vi 
Create scoop:  
T¹o bé 
Create/ edit model:  
LËp thèng kª m· hµng míi hay so¹n söa thèng 
kª m· hµng 
Create/Edit Rule> Edit Delta:  
Söa b­íc nh¶y cì theo hÖ sè nh¶y delta X, Delta 
Y 
Create/Edit Rules> Create delta:  
LÖnh t¹o b­íc nh¶y cì b»ng viÖc x¸c ®Þnh hÖ sè 
nh¶y delt·, delta Y 
Create/Edit Rules> Create offset:  
LÖnh t¹o b­íc nh¶y cì song song (®ång d¹ng) 
Create/Edit Rules> Edit Offset:  
LÖnh söa b­íc nh¶y cì song song (®ång d¹ng) 
Create/Edit Rules> Intersect Parralel:  
T×m b­íc nh¶y cì theo trôc X vµ Y cho mét ®Çu 
®­êng néi vi ®Ó nã song song vµ c¾t chu vi ë c¸c 
cì khi ®Çu kia ®· nh¶y 
Create/Edit Rules> Intersection Offset:  
T×m b­íc nh¶y cì theo trôc X vµ Y cho mét ®Çu 
®­êng néi vi ®Ó nã c¾t chu vi ë c¸c cì vµ nh¶y 
®ång d¹ng c¸c cì 
Create/Edit Rules> Intersection X:  
T×m b­íc nh¶y cì theo trôc X cho ®Çu ®­êng n«i 
vi ®Ó nã c¾t chu vi ë c¸c cì, khi ®· cã b­íc nh¶y 
trôc Y 
Create/Edit Rules> Intersection Y:  
T×m b­íc nh¶y cì theo trôc Y cho ®Çu ®­êng néi 
vi ®Ó nã c¾t chu vi ë c¸c cì khi ®· cã b­íc nh¶y 
theo trôc X 
Create/Edit Rules> Keep Angle Adge X:  
ChØnh b­íc nh¶y cì theo trôc X cña mét ®iÓm ®Ó 
gi÷ nguyªn gãc ë cì gèc cho c¸c cì 
Create/Edit Rules> Keep Angle apex:  
Tù ®éng nh¶y cì ®iÓm ®Ønh gãc ®Ó gi÷ nguyªn 
gãc nh­ cì gèc cho c¸c cì 
Create/Edit Rules> Keep Angle Edge Ext:  

LÖnh chØnh b­íc nh¶y cì tr­ît theo ®­êng cña 
mét ®iÓm ®Ó gi÷ nguyªn gãc nh­ cì gèc cho c¸c 
cì 
Create/Edit Rules> Keep Angle Edge Y:  
ChØnh b­íc nh¶y cì theo trôc Y cña mét ®iÓm ®Ó 
gi÷ nguyªn gãc nh­ ë cì gèc cho c¸c cì 
Create/Edit Rules> Match Line X:  
LÖnh chØnh tù ®éng b­íc nh¶y cì theo trôc X cña 
mét ®iÓm ®Çu ®­êng nµy khíp víi chiÒu dµi cña 
®­êng kia 
Create/Edit Rules> Match Line Y:  
LÖnh chØnh tù ®éng b­íc nh¶y cì theo trôc Y cña 
mét ®iÓm ®Çu nµy ®Ó khíp víi chiÒu dµi ®­êng 
kia 
Create/Edit Rules> Parrallel Ext:  
ChØnh b­íc nh¶y cì cña giao ®iÓm  tr­ît theo 
®­êng ®Ó mét trong hai ®­êng giao nhau ®ã nh¶y 
song song ë c¸c cì 
Create/Edit Rules> Parrallel X:  
ChØnh b­íc nh¶y cì theo trôc X cña giao ®iÓm ®Ó 
mét trong hai ®­êng giao nhau ®ã nh¶y song 
song ë c¸c cì 
Create/Edit Rules> Parrallel Y:  
ChØnh b­íc nh¶y cì theo trôc Y cña giao ®iÓm ®Ó 
mét trong hai ®­êng giao nhau ®ã nh¶y song 
song ë c¸c cì 
Create/Edit Rules> Specify Distance:  
Nh¶y cì dÊu bÊm tr­ît trªn ®­êng theo kho¶ng 
c¸ch x¸c ®Þnh 
Current pieces:  
HiÓn thÞ c¸c chi tiÕt trong cöa sæ lµm viÖc cho 
phÐp chän 1 chi tiÕt hiÖn hµnh 
Custom toolbars:  
T¹o c¸c thanh c«ng cô tuú chän, thªm hay giÊu 
bít c¸c thanh c«ng cô tuú chän 
Cut:  
c©u lÖnh c¾t néi dung lùa chän l­u vµo bé ®Öm 
Cut Generation:  
VÏ s¬ ®å mÉu 
Cut Plot:  
C¾t s¬ ®å mÉu b»ng m¸y c¾t tù ®éng 
CW- Clockwise:  
Xu«i chiÒu kim ®ång hå 
CXFconverter:  
Bé biÕn ®ái c¸c tÖp d­íi ®Þnh d¹ng DXF cña c¸c 
phÇn mÒm kh¸c vÒ ®Þnh d¹ng cña phÇn mÒm 
Accumark 
Dart> Convert to dart:  
LÖnh ®æi ®­êng khoÐt thµnh chiÕt ly 
Darts> Add Dart:  
LÖnh t¹o chiÕt ly (kh«ng më réng mÉu bï ®é më 
ly) 
Darts> Add dart with fullness:  
LÖnh T¹o chiÕt ly cã më réng mÉu bï ®é më ly 
Darts> Balanced Resize:  
LÖnh chØnh ®éng réng ly ®Òu hai bªn 
Darts> Change Dart Tip:  
LÖnh hiÖu chØnh ®Ønh ly 
Darts> Combine Diff Line:  
LÖnh ghÐp 2 ly trªn hai ®­êng kh¸c nhau thµnh 
mét ly 
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Darts> Combine same line:  
LÖnh ghÐp hai ly trªn cïng ®­êng thµnh mét 
Darts> Distribute/Rotate:  
T¸cg c¶ hay 1 phÇn chiÕt ly sang mét ly råi quay 
sang ®­êng kh¸c 
Darts> Equal Dart legs:  
LÖnh chØnh 2 ch©n ly b»ng nhau 
Darts> Fold> Close Dart End:  
LÖnh gËp (®ãng) ch©n ly 
Darts> One  Sized resize:  
LÖnh chØnh ®é réng ly lÖc vÒ mét bªn 
Darts> Open Dart:  
LÖnh më chiÕt ly ®· gËp (§ãng ch©n ly) ®Ó thùc 
hiÖn c¸c lÖnh vÒ chiÕt ly 
Darts> Rotate:  
LÖnh quay chiÕt ly 
data:  
d÷ liÖu, d÷ liÖu, sè kiÖn 
data bus:  
bus d÷ liÖu 
Data manage:  
Lµm t­¬i mµn h×nh 
Delete All Fuse Blocks:  
Xo¸ tÊt c¶ c¸c khèi Ðp dùng 
Delete all marry:  
Xo¸ tÊt c¶ c¸c liªn kÕt 
Delete Block Fuse:  
Xo¸ khèi Ðp dùng 
Delete Bundle:  
Xo¸ bá bã 
Delete Flaw:  
Xo¸ lçi 
Delete line:  
Xo¸ ®­êng 
Delete line (Ctrl + F11):  
LÖnh xo¸ ®­êng ®­îc lùa chän 
Delete marry:  
Xo¸ liªn kÕt 
Delete notch:  
LÖnh xo¸ c¸c dÊu bÊm trªn chi tiÕt 
Delete Piece:  
Xo¸ chi tiÕt 
Delete Piece from work area (Shift F1):  
LÖnh xo¸ chi tiÕt khái mµn h×nh 
Delete pieces from work area:  
Xo¸ c¸c chi tiÕt trªn mµn h×nh lµm viÖc hiÖn thêi 
Delete point (Alt+F11):  
Xo¸ ®iÓm trong chi tiÕt (dÊu khoan), ®iÓm trung 
gian 
Delete Scoop:  
Xo¸ bé 
Delete Splice:  
Xo¸ dÊu ghÐp ®Çu tÊm 
Details:  
HiÓn thÞ ®Çy ®ñ néi dung tÖp gåm cã: tªn, kÝch 
th­íc, ngµy giê t¹o lËp .v.v. 
Die cut block:  
C¾t khèi 
Display:  
LÖnh hiÓn thÞ 
Distance 2 Line:  

§o kho¶ng c¸ch gi÷a hai ®­êng 
Distance 2 Pt Measure Straight:  
Kho¶ng c¸ch ®iÓm gi÷a c¸c cì 
Distance 2 Pt> Measure Straight:  
§o kho¶ng c¸ch gi÷a hai ®iÓm qua 1 ®­êng 
th¼ng 
drill:  
T¹o dÊu khoan 
Dyn split:  
Chia ®éng c¸c chi tiÕt 
Dynamic alter:  
Thay ®æi c¬ ®éng 
Dynamic Split:  
C¾t can c¬ ®éng 
edit:  
so¹n th¶o, hiÖu chØnh 
Edit Block Fuse:  
Söa ®æi khèi Ðp dùng 
Edit Digitize:  
PhÇn mÒm so¹n söa d÷ liÖu sè ho¸ 
Edit Line Info:  
ChØnh c¸c nh·n néi vi hay tªn ®­êng 
Edit marry:  
Söa ®æi liªn kÕt 
Edit menu:  
Thùc ®¬n Edit cho phÐp thùc hiÖn c¸c thao t¸c 
chØnh söa ®iÓm, ®­êng, dÊu bÊm, chi tiÕt vµ kiÓu 
nh©n mÉu trong phÇn mÒm PDS 
Edit parameter table notch:  
Quy ®Þnh b¶ng th«ng sè vÒ kÝch th­íc c¸c lo¹i 
dÊu bÊm trog PDS 
Edit piece Info:  
ChØnh söa c¸c th«ng tin vÒ chi tiÕt 
Edit point Info:  
ChØnh söa c¸c thuéc tÝnh cña ®iÓm 
Edit scoop:  
So¹n söa bé 
editor:  
tr×nh so¹n th¶oCh­¬ng tr×nh so¹n th¶o v¨n b¶n 
 - Edit text $program$ in the computer 
effect:  
hiÖu øng 
exit:  
tho¸t khái mµn h×nh lµm viÖc cña phÇn mÒm 
PDS 
Export Rules:  
Xóat quy t¾c nh¶y cì tõ c¸c ®iÓm nh¶y cì trong 
PDS sang Rule Table 
Export User Settings:  
ThiÕt lËp chÕ ®é xuÊt khÈu ng­êi sö dôgn 
Fabric width:  
Khæ réng cña v¶i trªn s¬ ®å mÉu 
face:  
bÒ mÆt 
fail:  
thÊt b¹i 
false:  
sai 
fatal:  
nÆng 
fatal error:  
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lçi trÇm träng 
Field:  
tr­êng 
file:  
tÖp 
Find:  
C«ng cô t×m kiÕm danh s¸ch c¸c tÖp 
Flatten line Sªgmnt:  
LÖnh xo¸ tÊt c¶ c¸c ®iÓm trung gian, cã lùa chän 
gi÷ l¹i c¸c ®iÓm bÊm vµ chiÕt ly 
Flip:  
LËt chi tiÕt 
Flip Bundle:  
LËt bã 
Flip code:  
M· lËt 
Flip match:  
LÖnh ®æi chiÓu c¨n kÎ 
Flip on X axis:  
LËt qua trôc X 
Flip on XY axis:  
LËt qua trôc XY 
Flip on Y axis:  
LËt qua trôc Y 
Flip to Original:  
LËt vÒ vÞ trÝ ban ®Çu 
Fold:  
gËp 
Fold Keep:  
LÖnh gËp chi tiÕt theo ®­êng néi vi hay trïng hai 
®iÓm gi÷ l¹i mét phÇn, thªm ®­êng may, lÊy ®èi 
xøng 
Fold mirror:  
GËp chi tiÕt gËp ®«i 
Force Layrule:  
Ðp theo n­íc gi¸c 
Free Rotate:  
Quay tù do c¸c chi tiÕt 
full scale:  
Tû lÖ toµn thÓ 
full scale (F3):  
LÖnh xem tÊt c¶ c¸c chi tiÕt trªn mµn h×nh ®óng 
tû lÖ 
Fullness> 1 Point Fullness:  
Thªm bít ®é xoÌ vµo mét ®iÓm 
Fullness> Fullness:  
LÖnh thªm bít ®é xoÌ ®Òu vµo mét ®­êng 
Fullness> Parralel Fullness:  
LÖnh thªm bít ®é xoÌ song song 
Fullness> Parralel Slash n Spread:  
LÖnh thªm bít ®é xoÌ sing song trªn nhiÒu chi 
tiÕt xÕp chång (chØ dïng trong phiªn b¶n Expert 
cña PDS) 
Fullness> Taper Slash n Spread:  
LÖnh thªm/bít ®é xoÌ vuèt nhän trªn nhiÒu chi 
tiÕt xÕp chång (chØ dïng trong phiªn b¶n Expert) 
Fullness> Tapered Fullness:  
LÖnh thªm bít ®é xoÌ vuèt nhän 
Fullness> Variable Fullness:  
LÖnh thªm bít ®ä xoÌ kh«ng ®Òu 
Function:  

hµm 
gate way:  
cæng vµo, cæng nèi 
Generate Splice:  
T¹o dÊu ghÐp ®Çu tÊm 
GL Override:  
V­ît luËt toµn thÓ 
global:  
toµn côc, chung 
goal:  
môc tiªu 
goto:  
nh¶y tíi, ®i tíi 
grade:  
Nh¶y mÉu 
Grade menu:  
Thùc ®¬n c¸c lÖnh vÒ nh¶y cì 
Grade Rule Numbers:  
Sè hiÖu ®iÓm nh©n mÉu 
Grade> clear Nest (Ctrl+H):  
Bá viÖc hiÓn thÞ nh¶y cì mµ chØ hiÖn 1 cì gèc 
Grade> Create Edit> Intersection Interals:  
t¹o quy t¾c nh¶y cì t¹i giao ®iÓm cña hai ®­êng 
néi vi 
Grade> Create Edit> Intersection 
Proportional:  
Nh¶y cì tû lÖ theo giao ®iÓm cña ®­êng néi vi víi 
®­êng chu vi 
Grade> F Rotation:  
HiÓn thÞ nh¶y cì theo ®­êng cã nh·n F (®­êng 
®­îc l¸y lµm canh sîi khi gi¸c s¬ ®å mÉu) 
Grade> show all size:  
LÖnh xem tÊt c¶ c¸c cì cña chi tiÕt 
Grade> show base szie:  
LÖnh hiÓn thÞ cì gèc sau khi xem c¸c cì kh¸c 
b»ng lÖnh Showw none-base size 
Grade> Show breaks:  
LÖnh xem c¸c cì thùc ®­îc khai b¸o trong b¶ng 
quy t¾c nh¶y cì (Rule Table) 
Grade> Show non-base size:  
Xem c¸c cì kh¸c cì gèc 
Grade> Show regular sizes + variations:  
Xem c¸c cì th­êng cïng víi c¸c cì ®· ®­îc biÕn 
®æi hiÖu chØnh. LÖnh nµy dïng trong phÇn mÒm 
Micromark 
Grade> Show selected sizes:  
LÖnh xem 1 sè cì ®­îc chän 
Grade> Stack on/off:  
LÖnh s¾p c¸c cì theo 1 ®iÓm 
Grid:  
§­êng l­íi 
Grid number:  
Sè l­íi kÎ 
Group slide:  
Tr­ît nhãm 
Half piece:  
Chi tiÕt chia ®«i 
Hardware configuration:  
ThiÕt lËp cÊu h×nh phÇn cøng cho hÖ thèng 
Help:  
Trî gióp sö dông phÇn mÒm 
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Hide/Show measurements:  
Èn/hiÖn sè ®o 
Horizontal line:  
§­êng n»m ngang 
icons:  
biÓu t­îng 
Imperial:  
§¬n vÞ ®o Inch 
Import:  
Xem vµ nhËp c¸c file vÏ HPGL (*.plt) tõ c¸c hÖ 
CAD kh¸c vµo PDS 
Import User Settings:  
ThiÕt lËp chÕ ®é nhËp khÈu ng­êi sö dông 
information:  
th«ng tin, tin tøc 
insert:  
chÌn, ®Ì 
Inside width:  
§é réng bªn trong dÊu bÊm 
Install license:  
Cµi ®Æt b¶n quyÒn phÇn mÒm hÖ thèng 
internal:  
T¹o chi tiÕt ®èi xøng 
internal label:  
Nh·n néi vi 
Intersection Notch:  
ChØ dïng cho Micromark. Thªm dÊu bÊm t¹i giao 
®iÓm cña 2 ®­êng kh«ng song song 
Intersection notchs:  
LÖnh thªm dÊu bÊm t¹i giao ®iÓm cña 2 ®­êng 
kh«ng song song 
Join:  
Nèi c¸c chi tiÕt 
large icons:  
HiÓn thÞ danh s¸ch c¸c tÖp d­íi d¹ng c¸c biÓu 
t­îng lín 
Launch Pad:  
Cöa sæ qu¶n lý hÖ thèng 
Laylimit:  
Giíi h¹n n­íc gi¸c 
Laylimit Edittor:  
Tr×nh tiÖn Ých lËp b¶ng thèng sè giíi h¹n n­íc 
gi¸c 
Layrule:  
LuËt n­íc gi¸c khi sö dông phÇn mÒm ®Ó gi¸c s¬ 
®å 
Layrule search:  
T×m kiÕm n­íc gi¸c 
Layrule store:  
L­u gi÷ n­íc gi¸c 
Lconvert:  
C«ng cô biÕn ®ái mÉu tõ phÇn mÒm Lectra vÒ 
®Þnh d¹ng cña phÇn mÒm Accumark 
Left:  
PhÝa bªn tr¸i 
Lift and Plunge:  
N©ng dao c¾t lªn vµ chuyÓn ®ái hµnh tr×nh dao 
c¾t 
Line length:  
§o chiÒu dµi ®­êng 
Line> Hide/Irgnore Internal:  

LÖnh lµm Èn c¸c ®­êng néi vi 
Line> Hide/irgnore Perimeter:  
LÖnh Èn c¸c ®­êng bao chu vi chi tiÕt 
Line> Hide/Irgnore reset:  
LÖnh hiÓn thÞ l¹i c¸c ®­êng ®· bÞ Èn 
Line> Names:  
HiÓn thÞ tªn c¸c ®­êng trong c¸c chi tiÕt trªn mµn 
h×nh lµm viÖc hiÖn thêi 
Line> Number:  
LÖnh hiÓn thÞ tæng sè c¸c ®­êng trong c¸c chi tiÕt 
trªn mµn h×nh 
Line> Types/Labels:  
HiÓn thÞ nh·n c¸c ®­êng néi vi, dïng cho c¸c 
®­êng c¨n kÎ car« 
Line> verify by label:  
KiÓm tra c¸c ®­êng néi vi theo tõng lo¹i nh·n 
List:  
HiÓn thÞ danh s¸ch c¸c tÖp 
Make base size:  
LÖnh ®æi cì gèc 
manual:  
Tù c¾t 
Manual Line:  
§­êng vÏ tay 
Manually Creating Fused blocks:  
T¹o khèi vÏ tay th«ng th­êng 
mark X point:  
®¸nh dÊu ®iÓm X nh×n thÊy trªn ®­êng hay trong 
chi tiÕt 
marker:  
S¬ ®å mÉu 
Marker Creation:  
T¹o s¬ ®å mÉu 
marker making:  
Gi¸c s¬ ®å 
Marker name:  
Tªn s¬ ®å mÉu 
Marker plot:  
VÏ s¬ ®å mÉu 
Marry:  
Liªn kÕt 
Marry conditions:  
C¸c ®iÒu kiÖn liªn kÕt 
Mathching:  
®é co gi·n chi tiÕt mÉu 
Measure 2 pieces:  
§o kho¶ng c¸ch gi÷a 2 chi tiÕt 
Measure 2 points:  
§o kho¶ng c¸ch 2 ®iÓm 
Measure Bottom:  
§o tõ d­íi ®¸y 
Measure Edge to Pieces:  
§o kho¶ng c¸ch tõ mÐp ®Õn chi tiÕt 
Measure Left:  
§o tõ bªn tr i̧ 
Measure Line:  
LÖnh ®o ff­êng c¸c cì dïng ®Ó kiÓm tra ®é chÝnh 
x¸c cña c¸c ®iÓm nh¶y cì, tÝnh to¸n chØ may 
Measure menu:  
Thùc ®¬n c¸c lÖnh vÒ ®o chi tiÕt 
Measure Right:  
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§o tõ bªn ph¶i 
Measure Top:  
§o tõ trªn ®Ønh 
metric:  
§¬n vÞ ®o lµ cm, mm 
Mirror piece:  
LÖnh t¹o chi tiÕt ®ãi xøng gËp ®«i 
model:  
M· hµng chøa danh s¸ch c¸c chi tiÕt 
Model Editor:  
Tr×nh so¹n söa m· hµng 
Modify line> Adjust length:  
LÖnh chØnh chiÒu dµi ®­êng 
Modify line> Clip (Ctrl + F8):  
LÖnh c¾t gät ®­êng 
Modify line> Combine/merge (Ctrl + F9):  
LÖnh nèi c¸c ®­êng thµnh mét ®­êng 
Modify line> Copy line:  
LÖnh sao chÐp tªn ®­êng (chØ dïng trong phÇn 
mÒm Micromark) 
Modify line> Edit line names (MK):  
LÖnh ®Æt hay thay ®æi tªn ®­êng 
Modify line> Flatten line segment (Ctrl + F12):  
LÖnh xo¸ tÊt c¶ c¸c ®­êng trung gian cã lùa chän 
gi÷ l¹i c¸c ®iÓm bÊm vµ chiÕt ly 
Modify line> Make parralel:  
LÖnh chØnh ®­êng song song víi ®­êng kh¸c 
Modify line> Make/Move parralel (Ctrl + F11):  
lÖnh chØnh ®­êng song song víi ®­êng kh¸c vµ 
di chuyÓn 
Modify line> Move and rotate:  
LÖnh di chuyÓn vµ quay ®­êng ®­îc lùa chän 
trong PDS 
Modify line> Move line (Ctrl + F2):  
LÖnh di chuyÓn ®­êng th­êng dïng cho ®­êng 
néi vi 
Modify line> Move line anchor (Ctrl + F3):  
LÖnh di chuyÓn ®­êng chèt/ghim phÇn chu vi di 
chuyÓn theo 
Modify line> Move offset:  
LÖnh di chuyÓn ®­êng song song ®ång d¹ng 
Modify line> Move Range:  
LÖnh di chuyÓn 1 sè ®iÓm 
Modify line> Open line (MK):  
LÖnh quy ®Þnh mét ®­êng néi vi kh«ng më sang 
nöa kia cña chi tiÕt ®èi xøng 
Modify line> Reshape line:  
LÖnh chØnh söa d¸ng ®­êng 
Modify line> Rotate line:  
LÖnh quay ®­êng 
Modify line> Set and rotate:  
LÖnh s¾p trïng vµ quay ®­êng trong phÇn mÒm 
PDS 
Modify line> Smooth:  
LÖnh lµm tr¬n ®­êng 
Modify line> Split (Ctrl + F10):  
LÖnh t¸ch mét ®­êng thµnh nhiÒu ®­êng 
Modify Piece> Anchor/Unanchor:  
LÖnh kho¸/chèt chi tiÕt trªn mµn h×nh ®Ó chi tiÕt 
kh«ng di chuyÓn 
Modify Piece> Define position:  

LÖnh x¸c ®Þnh vµ l­u t­ thÕ cña c¸c chi tiÕt trªn 
mµn h×nh 
Modify Piece> Flip piece (Shift F9):  
LÖnh lËt chi tiÕt (®æi h­íng chi tiÕt) trªn mµn h×nh 
Modify Piece> Lock to grid:  
LÖnh s¾p chi tiÕt theo ®­êng l­íi däc/ngang 
chuyÓn chi tiÕt theo trôc X,Y hay s¾p chång hai 
chi tiÕt theo ®iÓm chän 
Modify Piece> Move piece (Shift F2):  
LÖnh di chuyÓn chi tiÕt theo trôc X, Y 
Modify Piece> Realign Grain/Grade Ref (Shift 
F5):  
LÖnh chØnh canh sîi hay tr¶ chi tiÕt vÒ t­ thÕ ban 
®Çu sau khi quay/lËt chi tiÕt 
Modify Piece> Remove position:  
lÖnh xo¸ bá t­ thÕ cña c¸c chi tiÕt quy ®Þnh b»ng 
lÖnh Define Position 
Modify Piece> Rotate piece (Shift F10):  
LÖnh quay chi tiÕt quanh mét ®iÓm chän lµm t©m 
Modify Piece> Set and Rotate/Lock (Shift 
F12):  
LÖnh ®Æt chi tiÕt nµy trïng víi chi tiÕt kh¸c t¹o 
mét ®iÓm vµ quay nã quanh ®iÓm ®ã 
Modify Piece> Use position (Shift F11):  
LÖnh ®Æt c¸c chi tiÕt theo t­ thÕ l­u tr­íc ®ã 
Modify Piece> Walk piece:  
LÖnh l¨n khíp c¸c ®­êng may 
Modify points> align 2 points (Alt+F3):  
S¾p b»ng 2 ®iÓm 
modify points> angle notch:  
T¹o dÊu bÊm nghiªng 1 gãc theo ý muèn 
Modify points> Armhole Sleeve/Cap:  
LÖnh chØnh vßng n¸ch vµ ®Çu tay (chØ dïng víi 
phiªn b¶n Expert cña Accumark) 
Modify points> Move point (Alt + F2):  
LÖnh di chuyÓn ®iÓm tù do 
Modify points> Move point Horiz:  
LÖnh di chuyÓn ®iÓm theo ph­¬ng n»m ngang 
Modify points> Move point Vert:  
LÖnh di chuyÓn ®iÓm theo ph­¬ng th¼ng ®øng 
Modify points> Move Pt line/side:  
Di chuyÓn ®iÓm tr­ît theo ®­êng 
Modify points> Move Smooth (Alt +F11):  
LÖnh di chuyÓn ®iÓm lµm tr¬n ®­êng 
Modify points> Move smooth Horiz:  
LÖnh di chuyÓn ®iÓm theo ph­¬ng ngang lµm 
tr¬n ®­êng 
Modify points> Move smooth line:  
LÖnh di chuyÓn ®iÓm tr­ît theo ®­êng ®Ó söa c¶ 
1 ®o¹n cña ®­êng 
Modify points> Move smooth Vert:  
LÖnh di chuyÓn ®iÓm theo ph­¬ng th¼ng ®øng 
lµm tr¬n ®­êng 
Modify points> Reshape Curve (Expert):  
LÖnh chØnh d¸ng ®­êng cong (chØ dïng trong 
phiªn b¶n Expert) 
Modify Rule> Add Grade Point:  
LÖnh thªm ®iÓm nh¶y cì 
Modify Rule> Change Grd Rule:  
LÖnh ®ái quy t¾c nh¶y cì 
Modify Rule> Copy Grade Rule:  
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LÖnh sao quy t¾c nh¶y cì tõ mét ®iÓm sang ®iÓm 
kh¸c 
Modify Rule> Copy Nest Rule:  
lÖnh sao quy t¾c nh¶y cì thùc tÕ sau khi s¾p c¸c 
cì t¹i mét ®iÓm (stack) sang ¸cc ®iÓm kh¸c hay 
sau khi quay/lËt c¸c chi tiÕt 
Modify Rule> Copy Nest X:  
Sao b­íc nh¶y cì thùc tÕ sau khi s¾p c¸c cì t¹i 
mét ®iÓm (Stack) theo trôc X sang c¸c ®iÓm kh¸c 
Modify Rule> Copy Nest Y:  
Sao b­íc nh¶y cì thùc tÕ sau khi s¾p c¸c cì t¹i 
mét ®iÓm (Stack) theo trôc Y sang c¸c ®iÓm kh¸c 
Modify Rule> Copy Table Rule:  
LÖnh sao chÐp quy t¾c nh¶y cì tõ b¶ng quy t¾c 
nh¶y cì 
Modify Rule> Copy X Rule:  
LÖnh sao b­íc nh¶y cì theo trôc X tõ mét ®iÓm 
sang c¸c ®iÓm kh¸c 
Modify Rule> Copy Y Rule:  
LÖnh sao b­íc nh¶y cì theo rtôc Y tõ mét ®iÓm 
sang c¸c ®iÓm kh¸c 
Modify Rule> Flip X Rule:  
LÖnh ®æi dÊu quy t¾c nh¶y cì 
Modify Rule> Flip Y Rule:  
LÖnh ®æi dÊu quy t¾c nh¶y cì 
Modify Rule> Rotate 90:  
lÖnh ®æi trôc qu t¾c nh¶y cì (tõ X thµnh -Y, -X 
thµnh Y 
Movement X:  
Di chuyÓn theo trôc X 
Movement Y:  
Di chuyÓn tÞnh tiÕn theo trôc Y 
Naming layrules:  
§Æt tªn n­íc gi¸c 
Nest:  
C¸c cì lång nhau 
New:  
LÖnh dïng ®Ó më mét cöa sæ míi, t¹o 1 m· 
hµng, 1 vïng lµm viÖc míi, 1 chi tiÕt míi 
Notation:  
§¬n vÞ ®o: inch hay cm 
Notch Depth:  
§é s©u dÊu bÊm 
Notch Display:  
HiÓn thÞ dÊu bÊm 
Notch Editor:  
Tr×nh tiÖn Ých so¹n söa th«ng sè dÊu bÊm 
Notch menu:  
Thùc ®¬n c¸c lÖnh vÒ dÊu bÊm trong phÇn mÒm 
PDS 2000 
numeric:  
Cì sè: 8, 10, 12 . . . 
Oder Editor:  
tr×nh tiÖn Ých lËp b¶ng thèng kª gi¸c s¬ ®å 
Offset:  
Kho¶ng trèng 
Open:  
LÖnh dïng ®Ó më 1 m· hµng, 1 chi tiÕt ®· ®­îc 
t¹o s½n b»ng phÇn mÒm PDS 2000 
Open mirror:  

LÖnh lµm chi tiÕt gËp ®«i thµnh chi tiÕt khÐp kÝn 
b×nh th­êng 
Order:  
T¸c nghiÖp gi¸c s¬ ®å 
Overlap:  
XÕp chång mÐp 
overwirte marker:  
ChÕ ®é ghi ®Ì lªn s¬ ®ç mÉu (cho phÐp hay 
kh«ng) 
Paste:  
Chi tiÕt d¸n 
Pattern conversion wizard:  
C«ng cô ®ß thuËt tù ®äng biÕn ®æi mÉu 
PC- Piece category:  
Lo¹i chi tiÕt 
P-Cutter:  
b¶ng th«ng sè m¸y c¾t khi sö dông m¸y c¾t tù 
®éng kÕt nèi víi phÇn mÒm CAD/CAM 
PD- Piece Description:  
M« t¶ chi tiÕt 
PDS- Pattern Design:  
PhÇn mÒm thiÕt kÕ mÉu 
Perim tool:  
C«ng cô vÏ s¬ ®å b»ng bót vÏ (Pen) hay dao c¾t 
(Knife) 
perimeter:  
chu vi 
Perimeter 2 Pt- Measrure Alogn Piece:  
LÖnh ®o kho¶ng c¸ch hai ®iÓm c¸c cì däc theo 
®­êng 
Perimeter 2 Pt Measure Along Piece:  
®o kho¶ng c¸ch gi÷a hai ®iÓm theo ®­êng chu vi 
perimeter width:  
§é réng chu vi 
Perp Line> Perp 2 points:  
LÖnh dùng ®­êng trung trùc cña ®­êng nèi 2 
®iÓm chän 
Perp Line> Perp off line:  
LÖnh dùng ®­êng vu«ng gãc xuèng ®­êng cã 
s½n tõ mét ®iÓm chän ngoµi ®­êng ®ã 
Perp Line> Perp on line:  
LÖnh dùng ®­êng vu«ng gãc tõ 1 ®iÓm chän trªn 
®­êng 
Piece:  
Chi tiÕt 
Piece > curved intersections:  
LÖnh xem c¸c gãc nguýt trßn 
Piece Area:  
§o diÖn tÝch chi tiÕt 
Piece digitize:  
Sè ho¸ chi tiÕt mÉu tõ b¶ng sè ho¸ vµo m¸y tÝnh 
Piece list:  
Danh s¸ch chi tiÕt mÉu 
Piece menu:  
Thùc ®¬n c¸c lÖnh vÒ chi tiÕt mÉu trong phÇn 
mÒm PDS 2000 
piece name:  
Tªn chi tiÕt 
Piece Perimeter:  
§o chu vi chi tiÕt 
Piece to Menu:  
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lÖnh tr¶ chi tiÕt lªn biÓu t­îng 
piece verify:  
KiÓm tra chi tiÕt sè ho¸ 
Piece> hide annotation:  
HiÓn thÞ hay giÊu c¸c ghi chó trªn c¸c chi tiÕt 
Piece> Seam amount:  
LÖnh kiÓm tra ®é réng ®­êng may cña c¸c ®­êng 
trong chi tiÕt trªn mµn h×nh 
Piece> seam corner types:  
LÖnh kiÓm tra c¸c kiÓu gãc ®­êng may 
Place:  
§Æt chi tiÕt vµo 1 vÞ trÝ x¸c ®Þnh 
Placed:  
Chi tiÕt ®· ®­îc xÕp 
Plaid:  
Chu kú kÎ ngang 
Pleats> Box pleat:  
LÖnh t¹o ly hép 
Pleats> Knife pleat:  
LÖnh t¹o ly xÕp lËt 
Pleats> Taper pleat:  
LÖnh t¹o ly xÕp nhän 
Pleats> Variable pleat:  
LÖnh t¹o ly kh«ng ®Òu, ®é réng ë 2 ®Çu kh¸c 
nhau 
Plot:  
VÏ c¸c chi tiÕt lùa chän trong cöa sæ mµn h×nh 
lµm viÖc ra m¸y vÏ Plotter 
Plot Grain:  
VÏ theo h­íng canh sîi 
Plot preview:  
Xem b¶n vÏ tr­íc khi vÏ 
Plot setup:  
Cµi ®Æt th«ng sè b¶n vÏ 
Plot sizes:  
C¸c cì ®­îc vÏ ra m¸y vÏ 
P-Marker Plot:  
B¶ng th«ng sè m¸y vÏ s¬ ®å mÉu 
P-Notch:  
B¶ng th«ng sè dÊu bÊm 
point:  
®iÓm trong chi tiÕt 
Point > All point:  
LÖnh xem tÊt c¶ c¸c ®iÓm cña chi tiÕt hay cña 1 
®­êng nµo ®ã 
Point > Grade rules:  
LÖnh xem tÊt c¶ c¸c ®iÓm nh¶y cì cña chhi tiÕt 
Point > Intermediate points:  
LÖnh xem tÊt c¶ c¸c ®iÓm trung gian 
Point > Notch points:  
LÖnh xem tÊt c¶ c¸c ®iÓm dÊu bÊm 
Point > point numbers:  
LÖnh xem tÊt c¶ c¸c ®iÓm cã ®¸nh sè 
Point > Point types/attributes:  
LÖnh xem c¸c kiÓu thuéc tÝnh cña ®iÓm 
Point intersect (Alt +F10):  
T¹o ®iÓm giao nhau cña hai ®­êng kh«ng song 
song 
Point menu:  
Thùc ®¬n c¸c lÖnh vÒ ®iÓm khi thiÕt kÕ trong 
PDS 

Point Numbers:  
Sè hiÖu diÓm 
Point> Total piece point:  
LÖnh hiÓn thÞ tæng sè c¸c ®iÓm trong chi tiÕt 
P-Piece Plot:  
B¶ng th«ng sè m¸y vÏ chi tiÕt 
Precision:  
Sè ch÷ sè sau dÊu chÊp thËp ph©n 
Preferences/Options:  
LÖnh thay ®æi c¸ch hiÓn thÞ c¸c chi tiÕt, ®æi mµu 
cña c¸c ®èi t­îng, quy ®Þnh c¸c tham sè mÆc 
®Þnh cho m¸y vÏ, ®­êng dÉn mÆc ®Þnh cho miÒn 
l­u tr÷, chuyÓn style ®æi tõ hÖ Micromark 
Print:  
In toµn bé cöa sæ mµn h×nh lµm viÖc hiÖn thêi 
Print preview:  
Xem b¶n vÏ cöa sæ mµn h×nh tr­íc khi in 
Print setup:  
ThiÕt lËp th«ng sè trang in nh­ canh lÒ, chän khæ 
giÊy, chän kiÓu m¸y in 
procedure:  
thñ tôc 
process:  
Xö lý 
program:  
Ch­¬ng tr×nh 
- TËp hîp c¸c thñ tôc vµ hµm (Include 
$procedure$ and function)Ch­¬ng tr×nh 
P-User Environ:  
B¶ng th«ng sè thiÕt lËp m«i tr­êng ng­êi dïng 
QuÞck store:  
L­u tr÷ nhanh 
recent file:  
C¸c file ®­îc më tr­íc ®ã mét sè lÇn ®­îc hiÓn 
thÞ 
Rectangular Fuse Block:  
T¹o khèi ch÷ nhËt 
Redo:  
LÊy l¹i thao t¸c võa huû bá 
Reference notch> Add (V8):  
LÖnh t¹o dÊu bÊm b¸m theo mét ®iÓm kh¸c 
Reference notch> Change reference (V8):  
§æi ®iÓm mèc cña dÊu bÊm 
Reference notch> Group (V8):  
LÖnh nhãm c¸c dÊu bÊm l¹inthµnh 1 nhãm 
Reference notch> Move (V8):  
LÖnh di chuyÓn dÊu bÊm trªn chi tiÕt 
Refresh:  
Lµm t­¬i l¹i mµn h×nh 
refresh display:  
Lµm t­¬i mµn h×nh, huû bá c¸c vÕt cña chi tiÕt 
sau khi di chuyÓn trªn mµn h×nh 
Rename:  
§æi tªn c¸c tÖp thµnh tªn míi 
Replace line (Alt + R):  
LÖnh thay thÕ ®­êng 
Retrieve:  
T×m kiÕm më tÖp ra 
Retrieve Bundle:  
Gäi bã 
Retrieve Last Version:  
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Gäi phiªn b¶n cuèi cïng 
Retrieve Next:  
Gäi s¬ ®å kÕ tiÕp 
Retrieve Next Made:  
Gäi s¬ ®å ®· gi¸c kÕ tiÕp 
Retrieve Next Unmade:  
Gäi s¬ ®å ch­a gi¸c kÕ tiÕp 
Retrieve Previous:  
Gäi s¬ ®å tr­íc ®ã 
Return all:  
Tr¶ tÊt c¶ c¸c chi tiÕt 
Return bundle:  
Tr¶ bã 
Return to menu:  
Tr¶ chi tiÕt lªn trªn menu biÓu t­îng 
Return Unplaced:  
Tr¶ c¸c chi tiÕt ch­a xÕp 
Right:  
bªn ph¶i 
Rule number:  
Sè hiÖu luËt nh©n mÉu 
Rule table:  
B¶ng quy t¾c nh¶y cì 
Save:  
LÖnh cÊt gi÷ c¸c chi tiÕt hay m· hµng trong cöa 
sæ lµm viÖc hiÖn thêi vµo vïng l­u tr÷ víi tªn cò 
Save as:  
LÖnh l­u gi÷ c¸c chi tiÕt hay m· hµng trong cöa 
sæ lµm viÖc hiÖn thêi b»ng tªn kh¸c hay l­u 1 
b¶n sao kh¸c 
Save as Image File:  
cÊt gi÷ h×nh ¶nh chi tiÕt hay m· hµng hiÖn thêi 
thµnh 1 file h×nh ¶nh ®Þnh d¹ng cña Window 
Scale X:  
Tû lÖ theo trôc X 
Scale Y:  
Tû lÖ theo trôc Y 
Scoop menu:  
Thùc ®¬n "Bé" 
Screen layout:  
LÖnh bè trÝ l¹i mµn h×nh 
seam:  
®­êng may 
Seam allowance:  
®­êng may bao chi tiÕt 
Seam> Add/Remove seam:  
LÖnh thªm/huû ®­êng may 
Seam> Bisect Step Conner:  
LÖnh t¹o gãc ®­êng may bËc chÐo 
Seam> Conners On/Off:  
LÖnh bËt t¾t hiÓn thÞ c¸c gãc ®­êng may 
Seam> Copy piece no seam:  
LÖnh sao chi tiÕt ®æi c¸c ®­êng may thµnh c¸c 
®­êng néi vi 
Seam> Define/Add Seam (Shift F7):  
LÖnh quy ®Þnh ®­êng may 
Seam> Double Miltered Conner (MK):  
LÖnh c¾t 2 bªn gãc ®­êng may theo ®é réng tuú 
chän 
Seam> Fix Bound Type:  

LÖnh chØ ®Þnh ®­êng may hay ®­êng c¾t lµm 
®­êng chu vi chÝnh (phiªn b¶n MicroMark) 
Seam> Frame conner:  
LÖnh t¹o gãc ®­êng msy v¹t c©n hai bªn 
Seam> Manual Server Conner:  
LÖnh t¹o gãc ®­êng may th«ng th­êng 
Seam> Match Conners:  
LÖnh t¹o gãc vu«ng ®ång thêi khíp ®­êng c¾t 
gi÷a hai chi tiÕt 
Seam> Miltered conner:  
LÖnh c¾t gãc ®­êng may theo ®é réng tuú chän 
Seam> Mirrored Conner:  
LÖnh t¹o gãc ®­êng may ®èi xøng 
Seam> Nub/Extension conner (MK):  
LÖnh t¹o gãc më ®­êng may (trong phiªn b¶n 
Micromark) 
Seam> Perpendicular Step Conner:  
LÖnh t¹o gãc ff­¬ngd may bËc vu«ng (xÎ) 
Seam> Regular conner:  
LÖnh tr¶ c¸c ®­êng may ®Æc biÖt thµnh c¸c gãc 
th­êng 
Seam> Relate boundary:  
LÖnh cËp nhËt ®­êng may theo c¸c söa ®æi cña 
chu vi 
Seam> Remove conner:  
LÖnh huû bá c¸c gãc ®­êng may ®Æc biÖt, gao 
gåm c¶ dÊu bÊm gãc 
Seam> Reset SA Values (MK):  
LÖnh thiÐt lËp l¹i c¸c gi¸ trÞ ®­êng may (trong 
phiªn b¶n Micromark) 
Seam> Server Boundary:  
LÖnh kh«ng ®Ó ®­êng may tù ®éng cËp nhËt theo 
chu vi 
Seam> Slant Conner:  
LÖnh c¾t v¹t1 hay 2 gãc ®­êng may 
Seam> Squared conner:  
LÖnh t¹o gãc ®­êng may vu«ng 
Seam> Swap Sew/Cut (Shift F8):  
LÖnh ®æi ®­êng may vµo trong/ra ngoµi 
Seam> Tab conner (MK):  
LÖnh t¹o gãc ®­êng may theo b­íc nh¶y (trong 
phiªn b¶n Micromark) 
Seam> Turnback conner:  
LÖnh t¹o gãc ®­êng may ®èi xøng ë hai ®Çu 
®­êng may bÎ gËp l¹i 
Seam> Update seam:  
LÖnh cËp nhËt ®­êng may theo c¸c söa ®æi chu 
vi 
Select all:  
Chän tÊt c¶ c¸c chi tiÕt trªn mµn h×nh 
separate pieces (F2):  
LÖnh t¸ch tÊt c¶ c¸c chi tiÕt xÕp chång nhau trªn 
mµn h×nh ra c¸c vïng riªng biÖt dµn tr¶i trªn mµn 
h×nh 
Set Grain:  
§Æt canh sîi 
Set plaid:  
§Æt kÎ ngang 
Set selected:  
§Æt chi tiÕt ®­îc lùa chän trë thµnh chi tiÕt mÆc 
®Þnh 
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Set stripe:  
§Æt kÎ däc 
Setting block fuse values:  
Quy ®Þnh gi  ̧trÞ khèi Ðp dùng 
Shrink/Stretch:  
lÖnh co/gi·n chi tiÕt theo ®é bai gi·n v¶i 
size:  
kÝch cì s¶n phÈm may 
Size break:  
C¸c cì kÕ tiÕp 
size code:  
b¶ng m· cì (cì sè hay cì ch÷) 
size step:  
B­íc nh¶y cì 
Sliding layrule:  
N­íc gi¸c theo c¸ch xÕp 
Sliding layrule master:  
T¹o n­íc gi¸c c¸ch xÕp 
Small icons:  
HiÓn thÞ danh s¸ch c¸c tÖp d­íi d¹ng c¸c biÓu 
t­îng nhá 
Smallest size:  
Cì nhá nhÊt 
Smooth line:  
LÖnh lµm tr¬n ®­êng 
Smoothing point:  
§iÓm lµm tr¬n ®­êng 
Splice:  
Tr­ît chi tiÕt 
Split:  
T¸ch 
Split marker:  
T¸ch s¬ ®å 
Split piece> Diagonal Right:  
LÖnh c¾t chi tiÕt chÐo sang ph¶i 
Split piece> Split Diagonal Left:  
LÖnh c¾t chi tiÕt chÐo sang tr¸i 
Split piece> Split horizontal:  
LÖnh c¾t chi tiÕt theo ph­¬ng ngang tõ mét ®iÓm 
chän 
Split piece> Split on Digitized line:  
LÖnh vÏ vµ c¾t chi tiÕt theo ®­êng ®ã 
Split piece> Split on line:  
LÖnh c¾t chi tiÕt theo ®­êng néi vi 
Split piece> Split point to point:  
LÖnh c¾t chi tiÕt th¼ng tõ ®iÎm nµy ®Õn ®iÓm kia 
Split piece> Split Vertical:  
LÖnh c¾t chi tiÕt theo ph­¬ng th¼ng ®øng tõ mét 
®iÓm chän 
Splitting pieces:  
C¾t c¸c chi tiÕt 
Stacking point:  
§iÓm xÕp chång 
Static/Dynamic Block:  
Tao khèi cè ®Þnh hay c¬ ®éng 
Status bar:  
Thanh tr¹ng th¸i 
Storage Area:  
MiÒn l­u tr÷ 
Store temporary:  
L­u tr÷ t¹m thêi 

Stripe:  
Chu kú kÎ däc 
Style Description:  
LÖnh ®­a ra m« t¶ m· hµng dïng cho hÖ thèng 
phÇn mÒm MicrroMark cña h·ng Gerber 
Style notes:  
Thªm ghi chó cho m· hµng. ChØ dïng ®èi víi 
phÇn mÒm Micromark 
Style/Piece manager:  
Qu¶n lý c¸c chi tiÕt hay m· hµng, cho phÐp ghÐp 
chi tiÕt tõ m· hµng nµy sang m· hµng kh¸c. LÖnh 
nµy chØ ®­îc thùc hiÖn trong hÖ thèng Micromark 
cña h·ng Gerber 
Submit sample request:  
Göi lÖnh c¾t c¸c chi tiÕt ra m¸y c¾t mÉu nÕu hÖ 
thèng ®­îc kÕt nèi trùc tiÕp víi m¸y c¾t tù ®éng 
Swap line (Alt + S):  
LÖnh ho¸n ®æi ®­êng 
Tangent (V8):  
LÖnh nh¶y cì ®iÓm dÊu bÊm theo ®­êng tÝnh tõ 
®iÓm nh¶y cì kh¸c lµm mèc 
TB override:  
V­ît luËt mét lÇn 
text file:  
tÖp v¨n b¶n 
toolbar:  
In néi dung file ra m¸y in 
Top:  
PhÝa trªn s¬ ®å 
Unblock All:  
Bá tÊt c¶ c¸c khèi 
Unblock small:  
Bá khèi c¸c chi tiÕt nhá 
Unbuffer All:  
Bá kho¶ng ®Öm tÊt c¶ 
Unbuffer Small:  
Bá kho¶ng ®Öm khái c¸c chi tiÕt nhá 
Unclip perimeter:  
LÖnh hiÓn thÞ ®­êng chu vi ®·/ch­a c¾t gät 
Undo:  
Huû bá thao t¸c cuèi cïng quay trë vÒ thao t¸c 
tr­íc ®ã 
Unfold mirror:  
LÖnh më chi tiÕt gËp ®«i 
Unplaced:  
Chi tiÕt ch­a ®­îc xÕp 
Unplaced all:  
Kh«ng xÕp tÊt c¶ 
Unplaced Bundle:  
Kh«ng xÕp bã 
Unplaced small:  
Kh«ng xÕp c¸c chi tiÕt nhá 
Use scoop:  
Dïng bé 
variable:  
biÕn 
Vertical line:  
§­êng th¼ng ®øng 
View:  
Xem néi dung 
Zoom:  
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Phãng to thu nhá 
zoom >1:1:  
LÖnh xem chi tiÕt ®óng tû lÖ 1:1 
zoom in (F7):  
LÖnh phãng to chi tiÕt 
Zoom menu:  
Lµ thùc ®¬n cho phÐp thùc hiÖn c¸c thao t¸c 
phãng to, thu nhá c¸c chi tiÕt 
zoom out (F8):  
LÖnh thu nhá chi tiÕt trë vÒ tû lÖ hiÓn thÞ tr­íc ®ã 
Zoom to selected (F4):  
LÖnh phãng to chi tiÕt ®¸ng ®­îc lùa chän 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


